ANLEITUNG ZUM PLUGIN

Reveal.js
Prasentationen &
Karten

Von der Installation bis zum fertigen Abenteuer im Theme
,Wachter des Phonix*

WordPress-Plugin - Version 0.5.0



UBERBLICK

Drei Dinge in einem Plugin

Prasentationen

Folien in Markdown, dargestellt
mit reveal.js 5.2.1. Lauft lokal,
ohne CDN.
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Karten

Beschriftete Bilder mit Markern,
Textboxen, Linien und Overlay-
Bildern. Mit visuellem Editor.

Abenteuer

Beim Veroffentlichen einer Karte
entsteht automatisch ein
Abenteuer im Theme ,\Wachter
des Phonix".



START

Installation in drei Schritten

1 ZIP unter Plugins — Installieren — Plugin hochladen hochladen
] Plugin aktivieren. Dabei wird eine Beispielprasentation angelegt

3 Im MenU Prasentationen liegen die UntermenUs Alle Prasentationen und Karten
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START

Das Menii im Uberblick

Meniipunkt

Alle Prasentationen
Karten

Ordner

Berechtigungen
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Wofiir

Folien schreiben, einbetten, duplizieren
Beschriftete Bilder mit visuellem Editor
Virtuelle Ordner fir beide Bereiche

Rollen und Rechte, nur fir Administratoren



TEIL 1

Karten erstellen

Menl Prédsentationen — Karten — Karte erstellen. Ein Hintergrundbild,
dazu Marker, Boxen, Linien und Texte.



KARTEN

Das Hintergrundbild

Aus der Mediathek Per Strg+V
»Hintergrundbild wahlen®. Die Karte Ubernimmt das Screenshot in der Zwischenablage? Einfach einflgen.
Seitenverhaltnis des Bildes. Das Bild wird in die Mediathek hochgeladen und als

Hintergrund gesetzt.

Strg+V gilt nur, wenn kein Textfeld den Fokus hat. Nétig ist das Recht ,Dateien hochladen®. Ein vorhandenes Bild wird erst nach
Ruckfrage ersetzt.
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KARTEN

Elemente einfiigen

Button Wirkung

+ Marker Nummerierter Kreis, die Nummer zahlt automatisch weiter
+ Textbox Box mit Rahmen, optional mit Linien zu Zielpunkten

+ Text Freier Text ohne Box (Uberschrift, Packliste)

+ Linie Freie gerade Linie mit Start- und Endpunkt

+ Bild Kleines Overlay-Bild, zum Beispiel ein Portrait
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KARTEN

Linien

Zu Boxen und Bildern Freie Linie
Rechts ,+ Linie hinzufigen®. Die blauen Punkte Farbe, Dicke, gestrichelt, Pfeilspitze. ,\WWaagerecht”
ziehen, bis zu 10 Linien pro Element. und ,Senkrecht” richten sie exakt aus.

Eine freie Linie anklicken und ziehen verschiebt die ganze Linie, die Endpunkte lassen sich einzeln ziehen.
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KARTEN

Bedienung im Editor

Ziehen Pfeiltasten Entf
Element mit der Maus Fein verschieben, mit Ausgewahltes Element I6schen
verschieben Umschalt grob

Das gewahlte Element wird rechts im Bereich ,Eigenschaften” bearbeitet: Text, GroRe, Farben, Schrift, Linien.
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KARTEN

Schrift

Ganze Karte: in der Leiste oben. ,Standard (Theme)“ ibernimmt die Schrift der Website.

Einzelne Elemente: Marker, Textboxen und Texte bekommen rechts eine eigene Schrift. ,wie Karte“ erbt
die Kartenschrift.

Arial Verdana Georgia Times Monospace Fandosclnift

Nur Systemschriften, nichts wird nachgeladen. Fehlt eine Schrift auf dem Gerat, nimmt der Browser eine ahnliche.

Anleitung - Reveal.js Prasentationen & Karten



KARTEN

Farben

Palette

Die 16 HTML-Standardfarben zum Anklicken.

Frei

Der Farbwahler des Browsers fur beliebige Farbtone.

Umschalter ,Palette” / ,Frei“ neben jedem Farbfeld. Die Wahl gilt fur alle Farbfelder und wird im Browser gemerkt.
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TEIL 2

Karten einbetten

[revealjs karte 1d="123"]

[revealjs karte id="123" zoom="false"]

o Standard: Klick vergroéfR3ert die Karte in einem Overlay (Esc, Klick oder Button schlief3t).
e zoom="false" schaltet das ab.
e Die ID steht in der Karten-Ubersicht und in der Adresszeile beim Bearbeiten.
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PRASENTATIONEN

Prasentation einbetten

[revealjs 1id="123"]

[reveal]s 1d="123" theme="white" transition="fade" ratio="4:3" controls="false"

progress="false"]

o Attribute Uberschreiben die Einstellungen der Prasentation.
* Bedienung: auf die Folie klicken, dann Pfeiltasten oder Leertaste. Button oben rechts: Vollbild.
* Mehrere Prasentationen mit verschiedenen Themes auf einer Seite Ubernehmen alle das Theme der ersten.
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PRASENTATIONEN

Folien-Syntax

Eingabe

Note: ...
<I-- ;slide: data-background="#333" -->
<l-- .element: class="fragment" -->

{{karte:123}}
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Wirkung

Neue Folie
Vertikale Unterfolie
Sprechernotiz
Folieneinstellung
Element einblenden

Karte als Folie, eigene Zeile



TEIL 3 - VERWALTEN

Ordner und Autor

Virtuelle Ordner In der Ubersicht
o Menu Prédsentationen — Ordner, verschachtelbar e Spalten ,Ordner” und ,Autor”
 Gilt fur Karten und Prasentationen gemeinsam « Filter ,Alle Ordner” und ,,Ohne Ordner” mit Anzahl
» Zuweisen beim Bearbeiten, per Schnellbearbeitung oder  Klick auf den Autor zeigt nur dessen Eintrage

als Sammelaktion

Ein Ordner ist nur ein Etikett: Shortcodes und Einbettungen éndern sich nicht.
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VERWALTEN

Duplizieren

e Link Duplizieren unter dem Titel in der Ubersicht oder in der Box ,Veréffentlichen®
e Gilt fir Karten und Prasentationen

e Die Kopie ist ein Entwurf mit dem Titel ,,... (Kopie)®

o Sie gehdrt dem, der dupliziert, und Ubernimmt Inhalt, Einstellungen und Ordner

e Danach 6ffnet sich die Kopie zum Bearbeiten

No6tig: Recht, das Original zu bearbeiten, und das Recht, selbst Eintrage zu erstellen.
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THEME ,WACHTER DES PHONIX*

Karte veroffentlichen, Abenteuer
entsteht

» Box Abenteuer (Theme) in jeder Karte, sobald das Theme aktiv ist
e Titel und Autor der Karte, Inhalt ist der Shortcode als Block

» Serie, Kartennummer, Schwierigkeit, Spieleranzahl, Truppen und Belohnungen schon in der Box eintragbar
o Kartennummer leer = automatisch die nachste in der Serie
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ABENTEUER

Die Regeln dahinter

Nur einmal Alte Karten Status folgt

Angelegt wird beim Wechsel auf Schon veroéffentlichte Karten bleiben Karte auf Entwurf oder in den
veroffentlicht®. Spatere Anderungen unberdhrt. Dort gibt es das Hakchen Papierkorb: das Abenteuer folgt. Beim
erzeugen nichts Neues und ~Jetzt als Abenteuer anlegen®. erneuten Veroffentlichen kommt
Uberschreiben nichts. dasselbe zurtck.

Rechte des Themes gelten: Wer Abenteuer nicht veroéffentlichen darf, erzeugt nur einen Entwurf. Wer keine anlegen darf, erzeugt nichts.
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VERWALTEN

Berechtigungen

Stufe Wirkung

Kein Zugriff Menupunkt unsichtbar

Erstellen und eigene bearbeiten Eigene Inhalte anlegen, veroffentlichen, andern, I6schen
Erstellen und alle bearbeiten Zusatzlich Inhalte anderer Benutzer

e Menu Prédsentationen — Berechtigungen, sichtbar und anderbar nur fiir Administratoren
» Standard: Redakteure ,alle®, Autoren ,eigene*, alle anderen kein Zugriff
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VERWALTEN

Sicherheit

Karten Prasentationen

Eingaben werden beim Speichern auf bekannte Felder, Rohes HTML in Folien darf nur speichern, wer
Zahlenbereiche, Hex-Farben und URLs reduziert und beim unfiltered_html besitzt (Administratoren). FUr alle anderen
Ausgeben escaped. Es wird kein rohes HTML gespeichert. filtert wp_kses_post() den Inhalt.

reveal.js und alle Schriften liegen lokal. Es gibt keine Anfragen an CDNs oder Schriftdienste.

Anleitung - Reveal.js Prasentationen & Karten



VERWALTEN

Deinstallation

Wird geloscht Bleibt erhalten
» Alle Prasentationen und Karten samt Meta-Daten  Bilder in der Mediathek
e Alle Ordner und Zuordnungen e Die angelegten Abenteuer (Theme)
e Die Einstellung der Berechtigungen e Alles, was nicht vom Plugin stammt

Bei Multisite auf jeder Website

Daten behalten? Vorher in der wp-config.php eintragen:

define( 'RJST KEEP DATA', true );
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ZUM MITNEHMEN

Der kurze Weg zum Abenteuer

1 2 3
Karte erstellen, Bild per Marker, Boxen und Box ,Abenteuer (Theme)*
Strg+V einfligen Linien setzen Serie und Daten wahlen

Optional vorher: in einen Ordner legen oder eine bestehende Karte duplizieren.
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4

Veroffentlichen. Das
Abenteuer ist da



ENDE

Viel Erfolg mit den Karten

Alle Details stehen in der README im Plugin-Ordner.
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